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«'§ n juego clasico y fe-

riante se convierte en
una divertida propuesta.
Las dos actrices que dirigen
el juego son por si mismas un

simpatico espectaculo. Pero
hay que jugar, y jugar se refiere
ﬁ" i =1 | a intentar acertar. Que la bola

= TR - ? T AN m entre al agujero parece facil,

' pero no lo es. Los espectadores
lo pueden probar. Tres intentos,
tres pelotas, el reto es acertar

|
{
,.
|
4

e

HORARI
11:%0-12:30

DESCANS DEL FERSSNAL
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| SEGUIM

* 42:45413:30

en los ojos o en la boca de

una gran mascara diabdlica, o
colarla entre los brazos de las
dos bailarinas. Cuando un juga-
dor acierta en alguno de estos
agujeros, pondra en marcha un
mecanismo que activa las luces

. <TORNEM A (A y el sonido de la atraccion. Este

es un primer premio psicol6-

TARDA
A PARTIR Dt (€S N p@" LY “i*‘ﬂ’-&;.‘f‘» gico. Después, al sumar los
/'H-'OO puntos, y segun los que el ju-
gador haya conseguido, podra

meter la mano en alguna de las
misteriosas cajas de regalos y,
sin mirar, elegir un regalo.
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Idea, direccion

y disefio del ingenio:
Jaume Baliarda
Intérpretes:

Rita Baliarda y Aroa Sola
Construccion ingenio:
Laia Aragay y L’Avalot
Programacion automatismos:
Jordi Océn

Produccion ejecutiva:
Berta Nuiiez
Administracion:

Dulce Nunez
Fotografia:
Ivan Tirado
Produccion:
L’Avalot SCCL
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